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Ahhoz maganak oda kell Glni. Nem belenézni a Leicaval a tikdrbe, hanem odadlni
elé. Pucéran. De mondok mast. Nem a székre kell odatlni. Hanem bele abba, aki ott Ul
a széken. Az 6 szemével nézni a lencsébe. Meg az & fllével hallani, hogy hizza ki magat.

— Bartis Attila: Vége (részlet)
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BEVEZETO

Ez a negyedik, az Adobe Photoshop Lightroom
(vagy most mar csak Adobe Lightoom) hasznala-
tarél irt konyvem. A legutdbbi kotet megjelenése
Ota sok minden megvaltozott, mind a program
felépitésében és funkcionalitasdban, mind a konyv
szerkesztésében. Ebben az dtdolgozott, megndvelt
terjedelmU kdnyvben megprébaltam egyesiteni
az elsd két valtozat jo tulajdonsdgait, és amellett,
hogy konkrét példakon keresztil megmutatom
neked, hogyan tudod a programot a legegysze-
rdbben hasznalni, tippeket adok arra, hogyan opti-
malizalhatod a sajat munkafolyamatodat, valamint
igyekszem bemutatni a lehetd legtdbb alternativ
felhasznalasi lehetéséget. [d6kdzben megjelent

a régi, nagy tudasu Lightroom Classic mellett egy
modern, feltdrekvd, felhds miikodésre optimalizélt
programcsomag, a Lightroom CC, aminek egy
teljes Uj részt szenteltem a kdnyvben.

Ha most ismerkedsz a programmal, akkor a leg-
jobban teszed, ha végigragod magad a konyvon
az elejétél a végéig. Ha igy haladsz, megmutatom,
hogy mit kell bedllitani a programban a haszna-
latbavételkor, hogyan tudsz divatos hatasokat
egyszer(en és gyorsan elérni, és hogyan tudod
a munkadat prezentalni, egyszéval mindent — de mindent —, amire sztkséged lehet a di-
gitalis fotoid kezelésekor. Elvégre a Lightroom egy fotdsmunkafolyamat-tdmogato szoft-
ver — hogyan is lehetne jobban megtanulni, mint a munkafolyamaton lépésrél [épésre
végighaladva.

Ha azonban Ugy tartja kedved, vagy jaratos vagy a program kezelésének alapjaiban
—mondjuk, mert olvastad valamelyik régebbi, az Adobe Photoshop Lighroomrdl sz6lé
kotetemet —, fellapozhatod a kdnyvet barmelyik fejezetnél, és végigkovetheted, hogy az
adott kép elkészitéséhez vagy kozzétételéhez pontosan milyen lépéseket kell végrehaj-
tanod.

A SZERZO EGYEB MUVEI

Adobe Photoshop Lightroom 2 fotdsoknak — Kézikonyv
Mactértem — Windowsrol Mac OS X-re valtoknak

Az iPhone konyv — Eszkdz, ami mindent megvaltoztatott!
A GIMP kényv

Adobe Photoshop Lightroom 4 fotdsoknak

Adobe Photoshop Lightroom fotézéshoz



Hogyan hasznaljam a konyvet?

HOGYAN HASZNALJAM A KONYVET?

Ha mar itt tartunk, ez a kdnyv nem krimi, széval, nem torténik semmi, ha egyes részeket
kihagysz bel6le, esetleg a végén kezded - inkdbb mar most eldrulom, hogy a kertész

a gyilkos. Igazabdl nem is a kertész, hanem A. Kertész. De félre a tréfat — féleg, hogy ez
csak ilyen fotds és nagyon rossz vicc volt —, a konyv szerkesztése nem véletlen. Ha még
nem — vagy nem nagyon — hasznaltad a Lightroomot, vagy most kezdesz komolyabban
foglalkozni a fotdzassal, javaslom, hogy kezdd az elején, nézd at a rovid elméleti megala-
pozést az 1. részben, dllits be a program feltletén mindent, amit érdemesnek gondolsz

(2. rész), ekdzben meg fogod ismerni a fébb kezeldfellleti elemeket és a miikodés logikajat.
Ezek utén folytasd a fotok importalasaval (3. rész), és alakitsd ki a sajat munkafolyamatodat.
A kovetkezd, 4. részben megismerkedhetsz egy sor hasznos munkafolyamat-lépéssel, mint
a fotdk vélogatasa, valamint néhany alapvetd képkidolgozasi modszerrel és par hasznos
trikkel, amellyel egyedivé varazsolhatod a fotéidat. Az 5. részben taldlhatsz egy csomo
mindent arrdl, hogyan tudod a munkadat bemutatni masoknak. Miel&tt azonban nekiesel
a 4. és 5. résznek, érdemes ellendrizned, hogy tisztdban vagy-e az 1. részben leirtakkal.
Ebben a kdnyvben kulon részt szenteltem az Adobe Photoshop Lightroom CC felhével
kapcsolatos muikodésének (6. rész).

Ha azonban mar nem Uj a Lightroom kezel&felllete, és csak egypar tippet, triikkot sze-
retnél ellesni, batran a megfelel6 fejezethez lapozhatsz, tokéletesen érteni fogod, hogy mit
kell tenned.

Ebbdl kovetkezden a kdnyvben egy csomd dolgot tobbszor, tobb helyen is lefrok.

Ez két ok miatt fontos. Egyrészt ismétlés a tudas anyja — vagyis ezeket a dolgokat, mint,
mondjuk, azokat a billentyikombinacidkat, amelyek gyorsitjgk a mindennapi munkat,
siman megjegyzed, mire a kdnyv végére érsz —, masrészt pedig ez segitség azoknak, akik
csak egyes részeket — mondjuk, a néi portré retuséldsanak rejtelmeit — szeretnék megis-
merni, igy nekik nem kell 6sszevissza lapozgatni a kdnyvben.

Azok szamdra, akiknek nem lenne elég a konyv tartalma, elhelyeztink par értékes
tippet és trikkot tartalmazo bonuszt a kiadd honlapjan (http://www.perfactkiado.hu/
mellekletek/). Megtaldlod itt tobbek kozott a gyorsbillentyik listédjat, fotokat, amikkel ko-
vetheted a kdnyvben leirt [épéseket, és egypar, a képkidolgozasrdl és -bemutatasrél szold
teljes fejezetet is.

Végezetll, a Lightroom — mint minden szoftver — folyamatosan fejlédik, véltozik, ezért
konnyen lehetséges, hogy a kdnyvben lathato egyes képernyémentések nem egyeznek
meg teljesen az dltalad latottakkal. A kdnyvben igyekszem a pontos lefrdsokon kivil ér-
telmezni is az egyes folyamatokat, hiszen ha megérted, hogy mit miért csinalunk, sokkal
kénnyebben tudsz adaptalodni az adott helyzethez. Gondolj csak a hires svéd katonai
mondasra, miszerint: ha a térkép és terep nem egyezik meg, érdemes a terepet figyelembe
venni.
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Még miel&tt nekiesnénk a Lightroom hasznalatanak, at kell vennink par — féleg elméleti —
dolgot. Igérem, nem lesz hosszu, de mindenképp probéld meg végigragni magad rajta,
mert sokat segit a tovabbiak megértésében. Néhanynak koziltk latszolag semmi koze
a Lightroomhoz, de ne higgy a latszatnak: mindnek jé hasznat veheted a késébbiekben.
A Lightroomot fotdsok bevonasaval készitették, ami azt jelenti, hogy nem &rt tisztaban
lenned pdr, a fotdzasban — akar a régebbi ezlistalapu analdg eljardsok sordn — hasznalt
fogalommal. Persze nem lehetetlen a Vildgoskamrat (forditsuk igy a Lightroomot) sotét-
kamra-ismeretek nélkdl hasznalni, de azért kdnnyebb, ha tudod, mit is jelentenek a kife-
jezések.
De ne is szaporitsuk tovabb a szot, kdvetkezzen a lényeg!

1.1. MELYIKET VALASSZAM: LIGHTROOM CLASSIC
VAGY LIGHTROOM CC?

Régen, amikor még a felh® az égen volt, és senki sem gondolt informatikdra ezen sz6
hallatan, természetes volt, hogy a fotdinkat a merevlemezeinken taroljuk, hogy nekink
kell biztonsagi mentéseket készitentink réluk, ha nem szeretnénk egy villamcsapas vagy
merevlemez-meghibasodas miatt elveszteni éket (ugye, neked is van biztonsadgi mentésed,
kedves olvas®?) — na, akkor —, kezdetben volt a Lightroom.

Manapsag ez a hozzaallas mar egyaltaldn nem mend, mindenki a felhében (melynek
a jelentése: az isten tudja, hol) tartja az adatait, leveleit, dokumentumait, zenéit és persze
a fotdit, és a szolgdltatdra bizza, hogy ezek mindig mindenhonnan elérhetéek legyenek.

Az Adobe Photoshop Lightroom Classic ebbdl a szempontbdl a régi Lightroom
folytatasanak tekinthet, ami azt jelenti, hogy a fotdk taroldsa rad van bizva. Az Adobe
ad az el6fizetéshez egy kis felnétarhelyet, ahova feltehetsz fotokat (amit szinkronizalhatsz
a mobilodon futo Lightroom CCGvel) és egy Photoshop CGhozzaférést is.

Ezzel szemben a Lightroom CC-el6fizetéshez (amit haszndlhatsz az asztali gépeden,
mobilodon vagy akdr egy bongészé segitségével is) kozepesen sok (1 TB) tarhelyet kapsz,
és mindaddig a felhébe mentheted a fotéidat, amig a tarhelyed el nem fogy. Az Adobe
ad par érdekes szolgéltatast ehhez az eléfizetéshez, mint példaul a fotok mesterséges
intelligencia segitségével torténd automatikus cimkézése (Adobe Sensei), és természete-
sen készitenek a fényképeidrél biztonsagi mentéseket is, viszont nem adnak Photoshop-
eléfizetést. Tarhelyet késébb is barmikor vasarolhatsz kilon, ha a kezdeti mennyiség nem
lenne elegend®.

Azt azonban érdemes tudni a valasztashoz, hogy bar az Adobe a Lightroom CC folya-
matos fejlesztését igéri, a program funkcionalitdsdban sokkal inkdbb az igényes amatérok
kivansagait elégiti ki. Ha professzionalis igényeid vannak, vagy mar hasznaltal régebbi
Lightroomot a szamitégépeden, azt javaslom, hogy inkdbb a Classicot vélaszd.

Erdemes figyelembe venned azt is, hogy mekkora a fotGtarad mérete, és mekkoréra hiz-
hat a kozeljovében, mert a plusztarhely meglehetdsen sokba kerul (jelenleg minden plusz
TB még egy eléfizetés &ra), vagyis 5 TB-os fotdtar esetén 5 eldfizetés ardt fogod kifizetni.

Mi torténik, ha elfogy a tarhely?
El¢szor is, ahogy mondtam, barmikor vehetsz plusztarhelyet. Addig viszont minden foto
és a hozzéjuk tartozd meta- és kidolgozasi adat csak azon az eszkdzon lesz elérhetd, ahol
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a fotdt készitetted, vagy ahova letdltotted és kidolgoztad. Legegyszerlibben ugy képzel-
heted el, hogy onnantol az Uj fényképek tekintetében egy Lightroom Classicod van az
asztali gépeden, és egy ingyenes Lightroom CC a mobilodon.

Mi torténik, ha nem fizetek el6 tobbé?

Ha ugy dontesz, hogy masik gyartd termékére valtasz, és nem fizetsz tovabb az Adobenak,
a Lightroom tovébbra is el fogja érni a felnében vagy lokalisan tarolt fotdkat, latni fogsz
minden valtoztatast, amit régebben csindltdl, de nem leszel képes tovabbi modositasokra.

FONTOS: A licencfeltételekrél és a csomagok pontos ararol érdekl6dj egy magyar
viszonteladdnal!

1.2. MIRE JO A LIGHTROOM?

Az Adobe Photoshop Lightroom egy fotdsoknak — vagyis neked — készUlt szoftver, amely-
nek segitségével egyrészt nyilvantarthatod és visszakeresheted a fényképeidet, masrészt
a legtébb utdbmunkat — vagy ahogy azt egy kedves fotds ismerésém mondani szokta:
adjusztalast — rendkivil gyorsan el tudod végezni.

Ki ne kerllt volna mar olyan helyzetbe, hogy egy régi képet kellett el¢keresni, mondjuk,
azért, mert egy fotopalyazatra akarta beadni, vagy csak azért, mert az olyan jé kép volt
a nagyirol? A régi idékben ilyenkor végig kellett nézni egy csomo indexképet, kikeresni
hozzd a megfelel® filmtekercset — a legtobbszdr az ember mar azelétt feladta, mieldtt
elkezdte volna.

Gondolom, neked is van valamiféle rendszered, amely szerint elhelyezed a fajlokat
a merevlemezen, am kizardlag a mappa és a fényképet tartalmazo fajl neve alapjan
gyakorlatilag lehetetlen visszakeresni az adott képet. Tobb ezer fotd esetén az sem johet
sz6ba, hogy egyenként nézegetjik meg 6ket. Ez az elsé pont, ahol a Lightroom borzasztd
nagy segitséget tud nyujtani.

Az Adobe Photoshop Lightroomban minden egyes fotéhoz — a kdnyvtari kataldogus-
céduldkhoz hasonldan — igynevezett metaadatokat rendelhetsz, amelyek segitségével
késébb tobb szempont szerint is elékeresheted Sket. Valogathatsz a legjobbnak itélt fotok
kozott, megkeresheted a nagyirdl készilteket, kilistdzhatod az egy foldrajzi helyen (mond-
juk, Budapesten) fotézott képeket — feltéve, hogy ezek az adatok szerepelnek a fénykép-
hez csatolt metaadatok kozott.

Egy sor ilyen metaadat — az EXIF-informéciok — mar a felvétel elkészitésekor automati-
kusan hozzécsatolddik a fotddhoz. llyenek az expozicids adatok (rekesz, zarid6, ISO-érték
stb.), valamint a fényképezégép adatai. Ha a fényképezégép vagy okostelefon tartalmaz
GPS-egységet, a felvétel készitése helyének GPS-koordinatéit is megtalalod az EXIF-
informéaciok kozott.

Léteznek azonban olyan adatok, amelyeket nem lehet kiolvasni a képbdl - vagy leg-
aldbbis a gép nehezen boldogul velik —, Ugymint: a modell neve, a cég, amelynek a meg-
bizasabdl a fotot készitettiik, vagy az, hogy nekiink személy szerint mennyire tetszik az
adott felvétel. Ezeket, sajnos, mindenképpen neked kell megadnod, feltéve, hogy késébb
rajuk akarsz keresni. A konyv 3. fejezetében részletesen leirom, hogy milyen metaadatokat
érdemes megadni egy képhez, és hogy azokat hogyan tudod kezelni.
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Taldn még ennél is sokkal fontosabb, hogy mindazokat a dolgokat, amelyeket régen
a sotétkamraban muvelhettél egy fényképpel, azt a Lightroommal is meg tudod csindl-
ni, csak sokkal egyszertibben. (Azok szdmdara mondom, akik nem lattak sotétkamrat: ez
volt az a hely, ahol voros fényben, mérgekkel blivészkedve nyomatok késziltek a nega-
tivokrdl. Ott sulyos éra volt a hibazasnak: ha elrontottdl valamit, el6lrél kellett kezdeni az
egész folyamatot, nem létezett visszavonas”) A 4. fejezet részletesen foglalkozik a ki-
l6nféle ,adjusztalasi” lehetéségekkel, és bemutatja, hogyan tudsz kilonféle feladatokat
elvégezni a Lightroom segitségével. (A 4. részben roviden ismertetem, hogy milyen
videdszerkesztési lehetéségek vannak az Abobe Photoshop Lightroom Classicban, hiszen
a legtébb modern kamera mar kitiné minéségl mozgdkép rogzitésére is alkalmas.

Az errél sz6l6 fejezetet megtaldlod a kiadd honlapjan a http://www.perfactkiado.hu/
mellekletek/ oldalon.)

Szoval, a Lightroomban egyszerlien és biztonsdgosan kidolgozhatod a fényképeidet és
videdidat, amelyeket majd kulénbozé médokon tarhatsz a nagyérdemd elé. A Lightroom
képes a fényképeidbdl nyomatot, fotdkonyvet, egyszer( diapordmat és weblapot ké-
sziteni, de segftségével a kész mlveket egyszerlien meg is oszthatod egy sor kdzdsségi
oldalon is, mint a Flickr vagy a Facebook. A kényv 5. fejezetében és az online mellékletben
(http://www.perfactkiado.hu/mellekletek/) részletesen bemutatom ennek lehetdségeit.

Egy teljesen kilon rész foglalkozik a konyv végén az Adobe kilonféle, fotdsoknak szold
szolgéltatasainak lehetéségeivel, beleértve az Adobe Photoshop Lightroom CC funkcidit,
melyekkel szerkeszthetjuk a fotéinkat, barhol is legynk a vilagon.

Osszefoglalva elmondhaté, hogy az Adobe Photoshop Lightroom egy fotésmunka-
folyamat-tdmogatd program, amelynek segitségével a kép készitésétél a bemutatasig
a munkafolyamat minden Iépése elvégezheté. A legujabb Adobe Photoshop Lightroom
mar képes az dsszes, fotdsok szamara fontos képkidolgozasi lépés elvégzésére. En magam
nagyon ritkan hasznalok mas kulsé alkalmazast az egyes fotdk szerkesztéséhez.

1.3. RONCSOLASMENTES SZERKESZTES

Miel&tt hasznalatba vennéd a programot, fontos megértened, hogy az Adobe Photoshop
Lightroom miben kulonbozik egy egyszer( képszerkeszté vagy a legtobb masik fotds-
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munkafolyamat-tdmogatd vagy RAW-kidolgozd alkalmazastol. A sok kilonbség kozdl
a legfontosabb, hogy hidba keresed a Save (Mentés) parancsot.

Hogy is van ez? Nos, a megfejtés az Adobe Photoshop Lightroom koncepcidjdban rejlik.
Ezt a koncepciot roncsoldsmentes szerkesztésnek hivjak, és a lényege rendkivil egysze-
rd. Amikor hasznélatba veszed a programot, a Lightroom készit egy kataléguséllomanyt,
amelybe bejegyzi az ltalad importalt képek fizikai helyét és az importalaskor rendelkezés-
re all6 adatokat, mint példaul a kép elkészitésének ideje és egyéb EXIF-informaciok.

Nagyon fontos megérteni, hogy a Lightroom kizardlag azokat a képeket kezeli, ame-
lyeket ténylegesen kijel6lsz, és utasitod a programot, hogy ezekkel foglalkozzon. Minden
olyan képet, amelyet a Lightroomban akarsz kezelni, importalnod kell a katalogusba,
vagyis meg kell mondanod a Lightroomnak, hogy hol taldlhatd a mereviemezen. Ennek
a folyamatnak a menetét a 2. és a 3. részben targyalom majd.

Amikor a programban barmilyen modositast végzel a képen, legyen az a metaadatok
bedllitdsa (mondjuk, a szerzéi jogi informdaciok vagy a kép készitésének kortlményei — bo-
vebben a 3. részben) vagy magdanak a képnek a megvéltoztatasa (példaul expozicidkor-
rekcid vagy a kép megvagasa), ezek a valtoztatasok valdjaban csak az Adobe Photoshop
Lightroom sajat katalégusallomanyéba kerliinek bejegyzésre, az eredeti kép (nevezzik
nyersanyagnak) valtozatlan marad.

A kovetkezd képernyémentés a Develop (Kidolgozés) modul bal oldalan taldlhatd
History (Torténet) panelt mutatja. Ennek segitségével lathatod, hogy pontosan milyen
valtoztatasok torténtek a fotdval, mire eljutott az aktudlis dllapotéig. Jelen esetben bealli-
tottam, hogy az Uj kidolgozasi rendszert hasznaljuk, megvagtam, éllitottam a gorbéken,
majd a sotét és vildgos tonusokon, stb.

Ezeket a bejegyzéseket pontosan Ugy kell elképzelni, mint a feliratokat, amelyeket vissza-
vonaskor (Ctrl+Z) (Mac: Command+2Z) lathatunk. A program feljegyzi, hogy végrehaj-
tottunk +1 FE expoziciokorrekciot, vagy allitottunk a kép osztalyzatan, esetleg az élesités
sikerUlt tul erésre, és azt szeretnénk visszavonni.
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BARATH GABOR

FelmerUl a kérdés: ha a Lightroom az eredeti képet nem valtoztatja meg, akkor mit is 13-
tunk a képernyén? Nos, az Abobe Photoshop Lightroom minden kép aktudlis dllapotahoz
hozzarendel egy nézéképet. Az esetek nagy részében ezt latjuk. Ha a nézékép nem lenne
elegendd részletezettség, akkor a Lightroom nekiveselkedik, és kiszamolja a médositdso-
kat, egymas utén alkalmazva, és megmutatja neked, hogyan is fest a fot¢ adott részlete.

Ez a roncsoldsmentes szerkesztési mod rendkivil nagy elény, hiszen azt jelenti, hogy
— szemben mas képszerkeszté programmal — barmikor meggondolhatod magad, és visz-
szaléphetsz egy tetszéleges elézd véltozathoz, vagy teljesen mas bedllitdsokat probalhatsz
ki. Mi tobb, alkalmassa teszi a Lightroomot arra, hogy gyakorlatilag végtelen szamu visz-
szavonast biztositson a szamunkra! Hatranya viszont, hogy meglehetésen szamitasigé-
nyes, ezért néha kicsit (néha meg egy kicsit tobbet) varunk kell az eredményre. Az esetek
tobbségében azonban — hacsak nem roppant lassu a géped — gyakorlatilag azonnal latha-
tod, hogyan is néz ki a végeredmény.

Gondolom, érdekel, hogy ha nem lehet elmenteni a képet, akkor a végeredmény mi-
lyen modon nyerhetd ki a programbdl. Nos, elészor is, a beépitett modulok segitségével
bemutatodt, nyomatot, fotékdnyvet vagy weblapot, illetve az Export funkcio segitségével
rengetegféle formatumu fajlt készithetsz beléluk. A Publishing Services révén arra is le-
hetéséged van, hogy kézosségi oldalakra tedd fel a képeidet, és a legujabb Lightroomban
mar a videdidat is kezelni tudod. Ezekkel a lehetéségekkel az 5. részben foglalkozom rész-
letesen.

1.4. RAW VAGY JPG?

A fényképezdgépek dltaldban kétféle dllomanyformatumban képesek fotot késziteni:
RAW (magyarul nyers) és JPG formatumban. Néhany egyszer(ibb gépen nincs lehetdség
a RAW formédtum kivélasztasara, ezek csak JPG-allomanyokat képesek késziteni. Ne aggddj,
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az Adobe Photoshop Lightroom mindkét formatumot kezeli, de azért érdemes tudni, me-
lyiket mikor célszer(i hasznélni, hogy a folyamat végén a legjobb eredményt kaphasd.

A RAW formatum valdjaban az érzékeldbdl kiolvasott toltésértékeket tarolja el, minden-
féle véltoztatas és utdfeldolgozas nélkul. Vagyis ez pontosan annak a digitélis lenyomata,
amit a gép latott expozicié kdzben. Sajnélatos médon ez nem egyetlen egységes forma-
tum, hanem gyartoként és akar fényképezdgép-tipusonként valtozik. Més egy Nikon, és
megint mas egy Canon gép esetén, de akdr még két killdnbdz6é Canon modell esetén
sem egyezik meg feltétlendl.

A JPG - szemben a RAW formatummal — egy, a fényképezégép beépitett processzora
altal mar feldolgozott, végleges” kép, amelyet egy veszteséges eljarassal tomoritenek.

A veszteséges tomorités azt jelenti, hogy bar az emberi szem szaméra az eredmény na-
gyon hasonlit az eredeti képhez, azt mégsem tudjuk visszadllitani a JPG-allomanybdl.

Ebbdl ered a JPG formatum legnagyobb hatranya: hogy a modositasokat egy kevésbé
j6 mindségu képen fogjuk elvégezni. Ez nem tul nagy baj, ha a fényképezdgépbe épitett
képfeldolgozd egység jol végezte a dolgat, és miis jo bedllitdsokkal dolgoztunk. Nagyobb
gondot jelent viszont, ha egy nem jol exponalt vagy, mondjuk, rosszul beallitott fehér-
egyensullyal készult képpel kell dolgozni. llyenkor azok a képrészletek, illetve szininfor-
maciok, amelyek az eredeti RAW-fajlban meglennének, mar nem taldlhatok meg teljesen
a JPG-dllomanyban, igy a végeredmeénylnk is Iényegesen rosszabb lehet.

JPG A JPG-fajl mérete a tomorités A veszteséges tomorités mind-
miatt lényegesen kisebb. ségromlast okoz.
A kép elkészitésénél a fényké- Nem tudjuk felGlbiraIni a gépbe
pezbégép processzora dolgozik | épitett algoritmusokat: pl. hogy
helyettlink, elvégzi pl. a zaj- milyen fehéregyensuly-értéket
sz(rést és az élesitést. valasszon, mekkora élesitést
szeretnénk a képen.
Szabvanyos, gyakorlatilag min-
den eszkdz azonnal meg tudja | Szinkomponensenként 256 |é-
jeleniteni. pésben térolja az drnyalatokat.
RAW Veszteségmentes és nagyobb | Nagyobb féjiméret.
— a kameratdl figgéen altala-
ban minimum 4096 lépcsébdl | Az utdmunkék sordn nekink
allo — szinmélység, amely kell elvégezni minden felada-
nagyobb teret ad az uté- tot, beleértve a zajsz(rést és
munkaknak. az élesitést is.

Osszefoglalva: ha nem szamit a tarhely (memariakartya, merevlemez), akkor hasznaljunk
RAW formatumot, mert ilyenkor még egy rosszul exponalt fotot is nagyobb eséllyel tu-
dunk kijavitani, a RAW-fdjlban lévé tobb informacidnak kdszonhetden.
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Ha nyaralni megylnk, és tobb szaz képet akarunk késziteni, nyugodtan allitsuk a fény-
képezdgépet a legnagyobb méretl JPG-fajlra, a végeredményen nem fogunk jelentds
kulonbséget tapasztalni a RAW formatumhoz képest. Igazabodl egyetlen olyan terlet van,
ahol a RAW nem vetekedhet a JPG formatummal, és az a sportfotdzas. Mivel a JPG mérete
kb. tizedrésze a RAW-fajlénak, a lemezre iras is tizedannyi id6t igényel, igy egy masodperc
alatt sokkal tobb JPG-fotdt készithetlink, mint ahany RAW-t.

DNG

A fent emlitett problémara — tudniillik, hogy ahany gép, annyi RAW formatum — valaszként
fejlesztette ki az Adobe a DNG (digitdlis negativ) formdtumot, amely egységes, és remél-
hetéleg az id6k végezetéig tamogatott formatum lesz. Az Adobe Photoshop Lightroom
természetesen ismeri ezt a formatumot, és az éltala tdmogatott képeket képes is — akar
importélas kdzben, akér végeredményként exportalva — DNG formatumdura konvertalni.

A DNG formatumnak van még egy nagy elénye: nevezetesen az, hogy eltarolhatok ben-
ne a Lightroom &ltal végrehajtott modositésok. Igy egyrészt megérzi az eredeti képet, més-
részt viszont a benne tarolt modositdsok egy masik szamitdgépen is eléhozhatdk anélkl,
hogy kilon masolni, mozgatni kellene a modositasokat tartalmazo allomanyt. Enhez persze
egy ugyanolyan verzioju Lightroom vagy Camera Raw alkalmazas sziikséges, mint a miénk.

A tobbi fajlformatum esetén (RAW, JPG), ami nem képes erre, egy kilon XMP-alloményt
kell mésolni és mozgatni az eredeti fajl mellett, amely a Lightroom altal végrehajtott mo-
dositasokat tartalmazza.

Melyik DNG?

Régebben egyszer( volt a vildg: a DNG minden adatot tartalmazott, amit az eredeti RAW-
dllomany, vagyis ha DNG-vé alakitottad a fotdt, megtartottad azokat az elénydket, amiket

a RAW hordoz. Manapsag azonban — hogy megbonyolitsa a dolgokat — felt(int a szinen

a Lossy DNG (veszteséges DNG) formatum. Ez — a JPG-hez hasonléan — az emberi érzékelés
tulajdonsagainak ismeretében atalakitja a fényképet gy, hogy az ember szdméra ne (na-
gyon) térjen el az eredetitél, de a fajlmérete sokkal kisebb legyen. Az algoritmus — féleg a s6-
tét tonusu képek esetén — a JPG-nél kissé jobb minéségu fényképeket eredményez. llyen
DNG-fjlokat hasznal a Lightroom Smart Preview (Okos elénézet) funkcidja, hogy az eredeti-
hez nagyon hasonld, de jéval kisebb fajlméret képpel dolgozhass, ha épp Uton vagy.

1.5. MI AZ A HISZTOGRAM?

Igyekszem a szaraz elméletet minimadlisra csokkenteni ebben a kdnyvben, de egypér do-
loggal nem art tisztdban lenni, killénben megrekedsz az anyukam szintjén. (Biztos vagyok
benne, hogy ezt semmiképp sem akarod, és a fogadat Osszeszoritva dtverekszed magad
a kovetkez6 par oldalon. Bocs, anyu! ©)

Akar hiszed, akar nem, a hisztogram a fotos legjobb barétja; ha érted a nyelvét,
megmondja, hogy jol expondlt-e a fotd, illetve ha nem az, akkor azt is, hogy alul- vagy
tulexponaltad-e a fényképet. A hisztogram nem mas, mint egy fényességeloszlasi gor-
be. Az x tengelyen (a matekbol gyengébbek kedvéért az a vizszintes), a bal oldalon van
a fényképez6gép éltal feldolgozott legsététebb, a jobb oldalon a legvildgosabb arnyalat,
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a ketté kozott pedig a tobbi. Az, hogy milyen magas pupot latsz egy adott arnyalat felett,
azt jelzi, hogy az adott drnyalatbdl milyen mennyiségl képpont van a képen.

Ami egy fotds szamara dltaldban érdekes lehet egy hisztogramon, az a két vége, ugyanis
itt ldthatod, ha a fotéd bebukott vagy kiégett. Ha csak félpupot latsz baloldalt, sanszos,
hogy a kép bebukott, vagyis a fotddat érdemes lenne egy fényértékkel tulexpondlni, mert
a pup masik felének hidnya azt jelenti, hogy az dryékokban elvesztek a részletek.

Hasonldan: félpup a jobb oldalon a kiégésre figyelmeztet, vagyis nagy valdszintiséggel
a fotd tul van expondlva. Ha alaposan szemugyre veszed a kovetkezd abrat — amely egy
kiégett kép hisztogramjat mutatja —, azt is lathatod, hogy a Lightroom elézékenyen jelzi is
neked, hogy itt bajok lesznek, mert a csucsfények részlet nélkuliek. Teszi mindezt a jobb
oldali kis hdromszog kivildgositasaval.

Ez mind fotdzaskor, mind pedig képfeldolgozéskor hasznos dolog. Ugyanis ha mar nem
figyeltél oda a kép készitésekor, az utdbmunkak sorén, a hisztogramot figyelve javithatsz
a foton. Arra figyelj, hogy extrém helyzetekben készilt képek esetén a hisztogram is ,fura”
lesz, példaul egy tGzijaték vagy napfogyatkozas fényképezése esetén. Természetesen — és
ezt nagyon vésd az eszedbe — azok a részletek, amelyeket a kamerdd nem rogzitett, soha
nem fognak el&jonni, barmilyen kifinomult utdmunkaszoftvered is van. Széval, ami részlet
bebukott az exponaldsnal, azt bebuktad. (Es persze, ami kiégett. .. azt is bebuktad. ©)

A Lightroomban dltaldban nem ilyen fekete-fehér, hanem szines hisztogramot latsz. Ezen
a hisztogramon nemcsak a sotét és a vildagos képpontok eloszlasgorbéje lathatd, hanem
a szivarvany szineinek megfeleléen felbontott spektrumeloszlas gorbéje is, szinkomponensek
szerint. Vagyis kUlon mutatja neked a voros, a sarga, a zold és a kék szinkomponenseket is.
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Széval, a hisztogram olyasvalami, amivel érdemes kissé szorosabb bardtsagot kotni, ezért
javaslom, hogy a fényképezégépeden is kapcsold be a hisztogrammegjelenitést, hogy
mar a fotd elkésziltének pillanataban konnyen kiértékelhesd az eredményt. Nem tudod,
hogyan kell bekapcsolni? Eljott az id6, hogy attanulmanyozd a kézikdnyvet. Nem is gon-
dolnad, milyen kivald olvasmany. Addig varok. ..

1.6. SZINKEZELES

Ha nagyon akarod, ezt a részt akar ki is hagyhatod — de aztan ne sirj nekem, hogy miért
lett sdrga a nyomatod, vagy miért fakd az internetre publikalt képed! Minden a szinkezelt
munkafolyamat megértésén mulik. Az Adobe Photoshop Lightroom tudtodon kivdil biz-
tositja a legtdbb dolgot, amire csak szikséged lehet, hogy a fényképezégépbdl kikerdld
képek a folyamat kozben a monitorodon, valamint a végeredményként megjelend képek
nyomtatasban, illetve méasik képermnyén is a lehetd leghasonlébban nézzenek ki, de par
dolgot neked is tudnod kell.

1. tétel - szinterek

Képzeld el az 6sszes, emberi szem éltal érzékelhetd szint. Megvan? J6. Most készilj fel egy
nagyon szomoru hirre: sem a monitorod, sem a nyomtatdd nem képes az Osszes szint
megjeleniteni. A monitorod vords, zold és kék fénybdl rakja 6ssze a szineket, a nyomtatéd
altal a papirra frocskolt tinta pedig csak a sérga, a cidn és a bibor szinG fényt veri vissza.
Mindketté mas szineket tud visszaadni, és méas szinek megjelenitésére képtelen. A ldthatéd
szineknek a megjelenitéeszkoz éltal visszaadhato részhalmazat szintérnek hivjuk.

1. szintér — sSRGB

A monitorod — hacsak nem egy piszok draga eszkdzrél beszéliink — az sSRGB nev szintér
majdnem teljes megjelenitésére képes. Vagyis jo, ha minden, amit monitoron akarsz
prezentdlni, ebben a szintérben van. (Nem kételez, de célszerdd. Magyarul: ha e-mailben
kiuldesz egy fotdt valakinek, vagy egy weboldalon akarod megmutatni a képet, nem ért,
ha a végeredményt sRGB szintérbe konvertalod, arrol nem is beszélve, hogy a legtobb
fotékidolgozd labor is ezt a szinteret tekinti alapértelmezettnek. A Lightroom esetén

a szinteret az exportalaskor kell bedllitani, de errél még bévebben mesélek a munkank
bemutatasardl szolé részben.) Az aldbbi dbrdn a nagy, patko alaky, szines részen az emberi
szem altal érzékelhetd szinek Ithatok, a benne levé haromszdg mutatja a monitor altal
megjeleniteni képes szinek halmazat.
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2. szintér — a nyomtato szintere

A nyomtatdd minden bizonnyal legaldbb haromféle alapszinbdél (encidnkék, sarga,
puUspoklila) keveri ki a kulonféle szineket. Vannak olyan fotonyomtatok, amelyek

a szinhelyes(ebb) nyomatok miatt hat- vagy akdr még ennél is tobbféle szin vegyitésével
allitjdk elé a végeredményt. Ezekhez is mind tartozik egy-egy, az eljdrasnak megfeleld
szintér — vagyis azon szinek 0sszessége, amelyeket az eszkdz meg tud jeleniteni. Fontos
azonban tudni, hogy a nyomtatd esetén nemcsak a tinta, hanem természetesen a papir is
befolyasolja azokat a szineket, amelyeket a nyomtatd megjeleniteni képes.

3. szintér — ProPhoto RGB (egy szintér mind felett)

A ProPhoto szinteret kizardlag azért hoztdk |étre, hogy befoglalja azokat a szineket, amelyeket
meg lehet jeleniteni egyaltalan (monitoron vagy nyomtatasban). Igy ha az egész munkafolya-
mat alatt ebben a szintérben dolgozol, — bar nem fogod latni — végig az 6sszes szin meglesz,
amitél pontosabb eredményt fogsz kapni. Epp ezért az Adobe Photoshop Lightroom az im-
portalaskor minden képet attesz ProPhoto RGB szintérbe, és a munkafolyamat sordn végig
igy dolgozik. Figyeld meg az dbrén, hogy a ProPhoto RGB szinteret reprezentald haromszog
mennyivel nagyobb részt fed le az emberi szem éltal lathatd szines részbdl, mint az sSRGB.

800 ¥ ProPhote.jcm
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Most pedig hirtelen atugorjuk a legfontosabb részt, magat a fotdzast, és egybdl ala-
merilink az Adobe Lightroom Classic képkidolgozasi képességeibe.

Ne felejtsd el azonban, hogy lehetsz akdrmekkora sotétkamrabUivész, kozépszerd
fotobdl maximum jé fotot lehet vardzsolni. Nagyszer( fotébdl viszont kdnnyen lehet
zsenidlisat.

Nagyon fontos, hogy a fénykép készitése kdzben figyelj oda a technikai részletekre,
mert egy életlen szemet nem fogsz tudni ugy élesiteni, hogy elhiggyem, az a fékuszban
volt; vagy ha valami lemaradt a képrél, mert rossz képkivagast valasztottal a fotdzaskor,
azt mar tdbbet semmilyen szoftverrel nem tudod visszaszerelni; és ha egy rész tényleg
kiégett vagy bebukott a fotdn, oda lehetetlen részleteket visszacsalogatni.

A kozeljovdben talan elérheték lesznek olyan mesterségesintelligencia-alapu szoftve-
rek, amik képesek lesznek ilyen és hasonlé dolgokra (élesités, zajszUirés, okos képkiegészi-
tés), Ugy, hogy elemzik a fotd tartalmét, és gyakorlatilag Ujrarajzoljdk az egyes képeleme-
ket, de addig is marad nekiink az odafigyelés és a pontos munka fotézéaskor. Ha érdekel,
hogy milyen lehetéségek rejlenek a mesterséges intelligencidban, a blogomon (https:/
www.fotonlog.hu/mesterseges-intelligencia-a-kepalkotasban/) taldlsz egy rovid cik-
ket errdl.

A koévetkez6 oldalakon addig is egyltt végigmegytink jé par kép kidolgozaséan, amelyek
sordn elleshetsz egy rakas trikkot a program hasznélataval kapcsolatban, amit késébb
- ha nem is pontosan ugyanugy — beépithetsz a sajat fotds munkafolyamatodba. Esstink
is nekil
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4.1. ESKUVOI FOTOK KIDOLGOZASA

Az eskivéi (vagy egyéb esemény) fotdsoknak, akiknek amellett, hogy sok felvételt kell készi-
tenitik, meglehetésen sokat le is kell széllitaniuk, igen fontos, hogy a leggyorsabban a leg-
jobb eredményt érjék el, hiszen ha egyesével kellene retusélniuk minden képet, soha nem
johetne a kdvetkezd megbizés. Szerencsére a Lightroomot pont ilyen feladatokhoz tervezték.
Most onnan fogjuk folytatni, ahol a valogatasndl abbahagytuk. Figyelmeztetlek, hogy ez egy
minta-munkafolyamat, neked nem muszaj (sét igazabdl tilos) a kovetkezékben megadott
értékekhez, bedllitdsokhoz ragaszkodnod. Minden fotézas (és kép) mas és mas utdmunkat
igényel. A kovetkezékben a lényeg a munkafolyamaton és egy-két hasznélhaté trikkon van,
amit te is beépithetsz a napi rutinodba, még akkor is, ha egyaltalan nem fotézol eskivén.

Ez a folyamat tokéletes lehet akér rendezvény, akar csaladi fotok kidolgozasahoz.

1. lépés

Megvannak tehat azok a képek, amelyekben latod a potencidlt, hogy egy kis tutujgatéssal
akar jol hasznalhatok is lehetnek. Most, ha nem lenne bekapcsolva a jobb alsé sarokban

a szUrésor (vagyis: az van kiirva a legordilébe, hogy Filters Off), kapcsold be, a legor-
dulétdl jobbra taldlhato kis kapcsoldikonra kattintva. Ha ez megvan, klikkelj a legord-
|6re, és vélaszd beléle a Flagged (Megjeldlt) elemet, majd kattints a kis pipas zészldra.

A Lightroom mdr le is szlrte a fotdkat azokra, amelyeket a P betlvel megjel6ltél a valoga-
tasnal az eléz6 fejezetben.

BARATH GABOR
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2. lépés

Most végig kell menni egyesével az Osszes képen, és elvégezni a kdvetkezd lépéseket:

1. megvagni és kiegyenesiteni a képeket, ha kell, 2. kijavitani a legfeltlinébb bérhibakat,

és 3. megnyomni az U-t, ha a fotd mégsem olyan jo, mint elsére gondoltad. Mivel ehhez
nem fog kelleni sem a filmcsik, sem a felsé sor, nyugodtan tiintesd el: kattints a hdrom-
szogre, majd Usd le a D billentyt, mire az elsé kép — a Develop modulban - ki fogja tolte-
ni a képernyot.
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3. 1épés

Vélaszd ki a vagoeszkozt. Ez a kép Ujrakomponaldsért kidlt: jobb lenne, ha csak az anyakdnyv-
vezetd és az ara latszana rajta, fehér hattéren. Mivel én nagy bardtja vagyok a négyzetes
képkivagasnak, ezt a fotdt most igy fogjuk megvagni. Ehhez be kell zarni a panelen taldlhatd
lakatot, ha ki lenne nyitva, majd a mellette levd legordilé mendbdl az 1x1-et valasztani.

4. lépés

Azért, hogy jobban megitélhesd a kompozicidt, Usd le kétszer az L billentyit. Ennek ha-
tasara a teljes kezeldfelllet eltdinik, hogy ne zavarjon. Ebben az allapotban is mUikodnek
a kezel6eszkozok, a képet is tudod mozgatni, és a sarkokndl, illetve az oldalak kozepénél
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fogva a vagokeretet is — persze csak Ugy, hogy a vagas mindig négyzet alaki marad.
Emlékezz a bekapcsolt lakatra. Ha minden okés, Usd le az Entert és az L billenty(it, hogy
ismét kivildagosodjon a kezeldfelllet.

5.1épés

Usd le a jobbra billentytit, hogy a Lightroom betdltse a kdvetkezé képet. Mivel ennek

a kompozicidja megfelel az eredeti 2:3 képaranynak, a lakatot bekapcsolva hagyjuk, és

az Original (Eredeti) pontot valasztjuk a listabdl, ha nem az lenne kivélasztva. A vagoke-
retet az el6zéekben lefrtakhoz hasonldéan mozgathatod: a sarkokat és a foto oldalainak ko-
zepét az egérrel megfogva és elmozditva véltoztathatod meg. En most a jobb felsd sarkot
huztam befelé, hogy kicsit feszesebb legyen a kompozicio.
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6. lépés

Ha valamelyik képen durva bérhibat (mondjuk, egy nagyon csunya pattanést) latsz, vedd
elé az eszkdzok kdzUl a javitdecsetet (a nyillal elldtott karika), ellendrizd, hogy Heal (Gyo-
gyitas) izemmodban legyen, éllitsd a karika méretét a [ és ] billentyUkkel vagy az egér
gorgdjével kicsit nagyobbra, mint a pattands, majd kattints a pattandsra, és elvileg mar

el is tlint. Ha mégsem, akkor kattints a karikara, amibdl a nyil a pattanas feletti terlletre
mutat, és hizd el az egérrel egy olyan teriletre, amely hasonlit a pattanas kordlire. Nem
kell nagyon sokat dolgoznod a kérdésen, mivel egyrészt az eskiivé elején mindenki ki van
sminkelve, masrészt az utdbmunka tovabbi részében Ugyis sokat fogjuk lagyitani a képet,
szoval, a kisebb problémak alig lesznek lathatok. Leginkdbb az olyan képek esetén érdemes
ezzel foglalkozni, ahol csak a menyasszony vagy csak a vélegény van a képen, csoport-
képek esetén nem.

1. kozbevetés

Ha a végére értél, kezdédhet az igazi misor! Mivel minden képbdl fogunk egy fekete-fehér és egy
szines vdltozatot is csindlni, ezért sziikséglink lesz egy virtudlis mdsolatra minden fotébdl. Rd-
addsul nem drt majd, ha kbnnyen ki tudod vdlasztani az 6sszes szines, valamint az &sszes fekete-
fehér fotdt, ezért most menj vissza a Library modulba, és vdlaszd ki a meniibél a Metadata >
Color Label Set > Edit mentipontot, és a megjelend ablakban ird dt a Green szbveget Szi-
nesre, a Yellow-t pedig Fekete fehérre. Most nyisd meg a Preset utdni legdrdiilé listdt, és vdlaszd
ki a Save Current Settings as New Preset (A jelenlegi értékek mentése Uj bedllitdsként)
elemet, majd adj neki egy nevet (legyen most ez: Eskiivé), nyomd meg a Create gombot, véguil
pedig kattints a Change (Vdltoztatds) gombra.
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2. kozbevetés

Ezt persze nem kell mindig elvégezned, csak a legelsé esetben. Késébb, amikor egy mdsik eskiivét
retusdlsz, mdr csak ki kell kivdlasztanod a bedllitdst a Library modul Metadata > Color Label
Set mentipontjdbdl.

7.1épés

Szoval, ott tartottunk, hogy késziteniink kell az dsszes fotorédl egy-egy virtudlis masolatot.
Nyomd le a G billentyt, ami a Library modul rdcsnézetébe visz, majd itt a Ctrl+A-val
(Mac: Command+A) jelold ki az 6sszes képet (ami jelen esetben az 6sszes, zaszldval



